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Раздел 1. Перечень компетенций  

 

Раздел 1. Перечень 

компетенцийФормируемые 

компетенции 

Индикаторы 

компетенций 

Планируемые 

результаты 

обучения по 

дисциплине, 

характеризующие 

этапы 

формирования 

компетенций  

Наименование 

оценочных 

средств  
 

ПК-2. Готов к изучению, произ-

водству и использованию  ин-

формационных ресурсов в целях 

библиотечной и информацион-

ной деятельности  

 

ПК-2.1 - Изучает и 

анализирует 

информационные 

массивы и потоки в 

целях управления 

фондами библиотек, 

библиотечно-

информационного 

обслуживания 

Знать: теоретические 

основы информацион-

ного ресурсоведения; 

типологию  информа-

ционных ресурсов 

(типы и виды инфор-

мационных ресурсов); 

правовые нормы ис-

пользования информа-

ционных ресурсов в 

библиотеке и смежных 

сферах; 

основные механизмы 

функционирования и 

тенденции развития 

рынка лицензионных 

электронных ресурсов, 

ценовая и сервисная 

политика производите-

лей и агрегаторов элек-

тронных ресурсов 

Уметь: атрибутировать 

информационные ре-

сурсы для целей биб-

лиотечно-информаци-

онной деятельности; 

осуществлять отбор 

печатных и 

электронных 

документов, 

удаленных сетевых 

ресурсов на основе 

содержательных, 

формальных и 

ценовых критериев 

Владеть: методами 

анализа информацион-

ных ресурсов, масси-

вов и потоков в ходе 

решения типовых за-

дач библиотечно-ин-

формационной дея-

тельности 

пониманием 

отраслевой специфики 

информационных 

ресурсов 

Задания репродук-

тивного уровня: 

Тестовые задания  

 

Задания рекон-

структивного 

уровня:  

Устный опрос 

 

Задания практико-

ориентированного 

и/или 

исследовательского 

уровня:  

выполнение проект-

ных заданий 

 

 



 

 ПК-2.2 - Эксплуати-

рует и принимает 

участие в создании 

информационных ре-

сурсов, библиотеч-

ных продуктов и 

услуг, электронных 

изданий библиотеки 

 

Знать: особенности 

функционирования 

цифровых и иных ин-

формационных ресур-

сов  

технологии производ-

ства, доступа, использо-

вания информационных 

ресурсов; 

особенности функцио-

нирования электрон-

ных изданий и основ-

ные технологии изда-

тельской деятельности 

в электронной среде 

Уметь: создавать биб-

лиотечные информаци-

онные ресурсы, про-

дукты и услуги 

вести базы данных биб-

лиотеки; 

организовывать и осу-

ществлять доступ поль-

зователей к информаци-

онным ресурсам в ста-

ционарном и удаленном 

режиме; 

редактировать, загру-

жать, регистрировать 

электронные издания, 

формировать аннота-

ции, ключевые слова, 

теги, осуществлять по-

исковую оптимизацию 

электронного издания 

Владеть: методики и 

технологии поиска, от-

бора, оценки докумен-

тов, библиографиче-

ской и справочной ин-

формации в поисковой 

системе библиотеки, 

электронных ресурсах 

крупнейших библио-

тек/информационных 

центров при выполне-

нии запросов пользова-

телей/удалённых поль-

зователей; 

владеть представлени-

ями о функционирова-

нии и основных тен-

денциях информацион-

ного рынка; 

владеть современными 

цифровыми технологи-

ями создания библио-

течных продуктов и 

услуг, в том числе, 

 



 

мультимедиа техноло-

гиями 

 ПК-2.3 –Применяет в 

профессиональной 

деятельности си-

стему стандартов в 

области информаци-

онной, библиотечной 

и издательской дея-

тельности 

Знать: стандарты и 

нормы, необходимые 

для работы электрон-

ных библиотек 

основные документы и 

структуры СИБИД  

Уметь: применять до-

кументы СИБИД в 

практической деятель-

ности библиотек 

Владеть: понимание 

роли стандартизации в 

библиотечной, инфор-

мационной и издатель-

ской деятельности 

 

 

 

Раздел 2. Типовые и оригинальные контрольные задания, и иные материалы, необхо-

димые для оценки планируемых результатов обучения по дисциплине (оценочные средства). 

Описание показателей и критериев оценивания компетенций, описание шкал оценивания. 

 

2.1. Задания репродуктивного уровня (обучающиеся демонстрируют способность воспроизво-

дить изученный материал) 

 

2.1.1. Фонд тестовых заданий по дисциплине, разработанный и утвержденный в соответствии с По-

ложением «О формировании фонда тестовых заданий по дисциплине»; 

 

№ Компетенция 

(часть компетенции) 

Вопрос Варианты ответов 

1. ПК-2 Готов к выявлению 

и изучению информацион-

ных потребностей пользо-

вателей услуг в процессе 

библиотечно-информаци-

онного обслуживания    

Мультимедиа- это… а) объединение в одном до-

кументе звуковой, музыкаль-

ной и видео информации, с 

целью имитации воздей-

ствия реального мира на ор-

ганы чувств; 

б) постоянно работающая 

программа, облегчающая ра-

боту в неграфической опера-

ционной системе; 

в) программа «хранитель 

экрана», выводящая во 

время долгого простоя ком-

пьютера на монитор какую-

нибудь картинку или ряд 

анимационных изображений; 

г) терминальное соединение 

по коммутируемому теле-

фонному каналу. 

2. К аппаратным средствам 

мультимедиа относятся: 

а) CD-ROM, мышь, 

джойстик; 

б) монитор, звуковая карта, 

колонки; 

в) игровые устройства; 



 

г) монитор, мышь, клавиа-

тура. 

3. Слово, словосочетание или 

графическое изображение, при 

щелчке на которое происходит 

перемещение на другую стра-

ницу данного сайта или на 

другой сайт 

а) электронный адрес; 

б) гиперссылка; 

в) URL; 

г) сайдбар. 

4. Уникальный адрес электрон-

ного ресурса, определяющий 

его местонахождение во Все-

мирной паутине – это 

а) гиперссылка; 

б) URL; 

в) домен; 

г) доменная зона. 

5. Гиперссылка в форме статич-

ного или анимированного 

изображения рекламного ха-

рактера для привлечения вни-

мания пользователей 

а) баннер; 

б) URL; 

в) сайдбар; 

г) домен. 

6. Компьютерная презентация-

это… 

а) программа предназначен-

ная для обработки запросов 

от программ-клиентов; 

б) последовательность слай-

дов, содержащих мультиме-

дийные объекты; 

в) схема записи информации, 

содержащейся в файлах на 

физическом диске; 

г) текстовый документ. 

7. С помощью графического ре-

дактора Paint можно ...  

а) создавать и редактировать 

простые графические изоб-

ражения; 

б) редактировать вид и 

начертание текстовой ин-

формации; 

в) настраивать анимацию 

графических объектов; 

г) создавать и редактировать 

графики, диаграммы. 

8. Для того, чтобы в презентации 

Microsoft Power Point создать 

кнопку, при нажатии на кото-

рую будет запускаться анима-

ция одного или нескольких 

объектов на слайде, необхо-

димо использовать функцию: 

а) «Триггер»; 

б) «Гиперссылка»; 

в) «Эффект перехода»; 

г) «Действие». 

9. Определите, какой из пред-

ставленных ниже инструмен-

тов Adobe Photoshop не пред-

назначен для выделения фраг-

мента изображения: 

а) «Лассо»; 

б) «Волшебная палочка»; 

в) «Прямоугольная область»; 

г) «Раскройка». 



 

10. Веб-сайт https://prezi.com/ поз-

воляет создавать следующие 

виды мультимедийных пре-

зентаций: 

а) линейные презентации с 

последовательным перехо-

дом от слайда к слайду; 

б) нелинейные интерактив-

ные презентации с переходом 

на определенный слайд при 

помощи кнопок и гиперссы-

лок; 

в) видеопрезентации; 

г) непрерывно выполняющи-

еся презентации. 

11. Последовательное представле-

ние цельных слайдов харак-

терно для 

а) презентации в форме ин-

тернет-страницы; 

б) гипертекстовой презента-

ции с разветвлённой структу-

рой; 

в) линейной презентации с 

жёсткой последовательно-

стью кадров. 

12. Что является спецификой тех-

нологии мультимедиа? 

а) возможность обработки 

только графических изобра-

жений;  

б) одновременная работа со 

звуком, анимацией, видео, 

графикой; 

в) возможность обработки 

только графики и звука;  

г) одновременная работа 

только с текстом, звуком и 

анимацией.  

13. Семейство графических сим-

волов, которое обычно со-

стоит из шрифтов разного раз-

мера и начертания, называ-

ется: 

а) гарнитурой шрифта;  

б) кеглем;  

в) пунктом;  

г) ссылкой. 

 

14. Из каких элементов состоит 

растровая графика? 

а) дуплекс;  

б) пиксель;  

в) растр;  

г) геометрический примитив. 

15. Какой тип графики состоит из 

множества различных объек-

тов линий, прямоугольников? 

а) векторная;  

б) растровая;  

в) инженерная;  

г) 3D-графика. 

16. Какой из режимов предназна-

чается для мониторов и телеви-

зоров? 

а) RBG;  

б) CMYC;  

в) CMYK;  

г) WYUCW. 

17. Какая особенность отличает 

гипертекст от обычного тек-

ста? 

а) читать части гипертекста в 

можно в любой последова-

тельности, переходя от од-

ной страницы к другой; 



 

б) гипертекст разбивается на 

абзацы и снабжается подза-

головками; 

в) страницы гипертекста ну-

меруются, чтобы удобнее 

было ориентироваться в тек-

сте; 

г) гипертекстовые страницы 

иллюстрируются картин-

ками. 

18. Достоинством векторного 

изображения является: 

а) большой объем файла; 

б) высокое качество изобра-

жения; 

в) нечувствительность к мас-

штабированию; 

г) фотореалистичность изоб-

ражения. 

19. Минимальным элементом век-

торного графического изобра-

жения является.. 

а) пиксель; 

б) вектор; 

в) линия; 

г) плоскость. 

20. Какой формат видеофайлов 

обладает наилучшим сжатием 

без потери качества? 

а) AVI; 

б) MP4; 

в) MOV; 

г) MKV. 

 

Ключи к тестовым заданиям 

Тестовые задания №1-20, характеризующие ПК-2 «Готов к выявлению и изучению ин-

формационных потребностей пользователей услуг в процессе библиотечно-информаци-

онного обслуживания» 

 

1. а) объединение в одном документе звуковой, музыкальной и видео информации, с целью имита-

ции воздействия реального мира на органы чувств; 

2. б) монитор, звуковая карта, колонки; 

3. б) гиперссылка; 

4. б) URL; 

5. а) баннер; 

6. б) последовательность слайдов, содержащих мультимедийные объекты; 

7. а) создавать и редактировать простые графические изображения; 

8. а) «Триггер»; 

9. г) «Раскройка». 

10. б) нелинейные интерактивные презентации с переходом на определенный слайд при помощи 

кнопок и гиперссылок; 

11. в) линейной презентации с жёсткой последовательностью кадров. 

12. б) одновременная работа со звуком, анимацией, видео, графикой; 

13. а) гарнитурой шрифта;  

14. б) пиксель;  

15. а) векторная;  

16. а) RBG;  

17. а) читать части гипертекста в можно в любой последовательности, переходя от одной стра-

ницы к другой; 

18. в) нечувствительность к масштабированию; 



 

19. в) линия; 

20. г) MKV. 

  

Шкала оценивания  

Критерии оценивания: знания, умения и навыки обучающихся при устном опросе определяются 

формами – «зачтено», «не зачтено».  

«Зачтено» – обучающийся при ответе демонстрирует знание лекционного материала, базового 

учебника, дополнительной учебной и научной литературы, логично выстраивает свой ответ, вла-

деет культурой устной речи, уверенно использует профессиональную лексику, приводит разные 

точки зрения по излагаемому вопросу, аргументировано обосновывает свое личное мнение.  

«Не зачтено» – обучающийся отвечает неуверенно, в ответе обнаруживаются пробелы в знаниях 

основного учебного материала, слабо использует профессиональную лексику, затрудняется в при-

ведении примеров, допускает принципиальные ошибки в объяснении.  

 

Шкала перевода баллов в оценки  
 

Оценка Минимальное количество 

баллов 

Максимальное количество 

баллов 

Зачтено  20 40  

Не зачтено  0 19 

 

 

2.2. Задания реконструктивного уровня: (обучающиеся демонстрируют способность к анализу, 

синтезу, установлению причинно-следственных связей, самостоятельным выводам) 

 

Вопросы для устного опроса: 
1. Какие подходы к определению понятия «мультимедиа» Вы можете назвать?  

2. Что входит в понятие архитектуры гипертекстовой системы? 

3. Назовите формы гипертекста. 

4. Какие преимущества / недостатки имеют гиперссылки в документах MS Office? 

5. По каким принципам выстраивается структура гипертекста? 

6. Что собой представляет мультимедийный продукт? 

7. Какие виды мультимедийных продуктов можете назвать? 

8. Приведите примеры ПО для создания мультимедиа продуктов.  

9. В чем заключается сходство различных мультимедийных продуктов? В чем их отличие? 

10. Охарактеризуйте отличие структуры и содержательного наполнения мультимедийных 

изданий от традиционных аналогов. 

11. Опишите технологию работы с компонентами мультимедиа. 

12. Охарактеризуйте программы и сервисы по созданию компонентов мультимедиа? 

13. Какими отличительными особенностями обладает электронное учебное издание? Какие 

программные средства используются для их разработки? 

14. Что означает кодек, охарактеризуйте их виды?  

15. С помощью какого ПО можно создать звуковые файлы? 

16. Какие средства используются для создания графических изображений? 

17. В чем заключаются особенности мультимедийных продуктов библиотек? 

18. Перечислите и охарактеризуйте известные вам средства разработки мультимедийных 

продуктов? 

19. Перечислите и охарактеризуйте, известные вам средства создания мультимедийной 

презентации? 

20. Перечислите способы создания анимации. 

 

2.3. Задания практико-ориентированного и/или исследовательского уровня  

Тематика проектных заданий 

  



 

1. Разработка электронного путеводителя по библиотечно-информационным учреждениям. 

2. Проектирование мультимедийных галерей. 

3. Создание гипертекстовых продуктов. 

4. Создание мультимедийной викторины. 

5. Разработка буктрейлера. 

6. Создание видеоролика. 

7. Создание коллажа в Adobe Photoshop. 

8. Создание векторных изображений в CorelDraw. 

9. Создание мультимедийных презентаций. 

10. Создание статичной и динамичной инфографики.  

 

2.4. Промежуточная аттестация 

2.4.1. Вопросы к зачёту/ зачёту с оценкой 

1. Понятие мультимедиа технологии 

2. Мультимедиа-продукты и области их применения 

3. Классификация и области применения мультимедиа технологии.  

4. Типы и форматы мультимедиа файлов.  

5. Программные и аппаратные средства для создания и редактирования элементов мультиме-

диа. 

6. Способы представления графической информации 

7. Текстовые данные в мультимедиа 

8. Типы компьютерной графики. 

9. Растровая графика: понятие, способы представления изображений, методы сжатия, пара-

метры качества 

10. Понятие растра, пикселя 

11. Векторная графика: понятие, способы представления изображений, методы сжатия, пара-

метры качества 

12. 3D-графика: понятие, способы представления изображений, методы сжатия, параметры ка-

чества 

13. Фрактальная графика: понятие, способы представления изображений, методы сжатия, пара-

метры качества. 

14. Редакторы для работы с растровой графикой: возможности, принципы работы 

15. Редакторы для работы с векторной графикой: возможности, принципы работы. 

16. Программное обеспечение для работы со звуком 

17. Принципы и технологии создания анимации. 

18. Типы анимации. 

19. Основные подходы, принципы и методы анимации. 

20. Понятие и типы систем виртуальной реальности. 

21. Шрифт. Трекинг, кернинг, лидинг.  

22. Понятие и виды презентаций. 

23. Алгоритм создания презентации. 

24. PowerPoint - инструмент создания презентации. 

25. Рекомендации по конструированию презентаций. 

26. Этапы и технологии создания мультимедиа продуктов\ 

27. Интерактивность. Типы интерактивности.  

28. Форматы графических файлов и их характеристики.  

29. Основные этапы создания мультимедиа-продукта. 

30. Технология создания и применения мультимедийных технологий в деятельности библиотек 

 

2.6. Описание показателей и критериев оценивания компетенций, описание шкал 

оценивания 



 

Оценивание выполнения практических заданий 

4-балльная шкала Показатели Критерии 

Отлично 

 

1. Полнота выполнения прак-

тического задания; 

2. Своевременность выпол-

нения задания; 

3. Последовательность и ра-

циональность выполнения за-

дания; 

4. Самостоятельность ре-

шения; 

5. Качество иллюстративного 

(примерного) материала и т.д. 

Задание выполнено самостоятельно. При этом 

выбран правильный алгоритм решения, в от-

боре иллюстративного материала, логических 

рассуждениях и выводах нет ошибок, получен 

верный ответ. 

Хорошо 

 

Задание выполнено с помощью преподавателя. 

При этом найден правильный алгоритм реше-

ния задания, в логическом рассуждении и при-

водимом иллюстративном материале (приме-

рах) нет существенных ошибок (допущено не 

более двух несущественных ошибок); пра-

вильно сделан вывод. 

Удовлетворительно Задание выполнено не полностью или в общем 

вид, а также с помощью преподавателя. При 

этом задание понято правильно, в логическом 

рассуждении нет существенных ошибок, но 

допущены существенные ошибки в иллюстра-

тивном материале и выводах; задание. 

Неудовлетвори-

тельно  

Задание не выполнено. 

 

Оценивание выполнения тестов  

4-балльная 

шкала 
Показатели Критерии 

Отлично 

 

1. Полнота выполне-

ния тестовых заданий; 

2. Своевременность 

выполнения; 

3. Правильность отве-

тов на вопросы; 

4. Самостоятель-

ность выполнения; 

5. и т.д. 

Выполнено  100... % заданий предложенного теста, в 

заданиях дан полный, развернутый ответ на постав-

ленный вопрос 

Хорошо 

 

Выполнено 80-70… % заданий предложенного теста, в 

заданиях дан полный, развернутый ответ на постав-

ленный вопрос; однако были допущены неточности в 

определении понятий, терминов и др. 

Удовлетвори-

тельно 

 

Выполнено 60-50... % заданий предложенного теста, в 

заданиях дан неполный ответ на поставленный во-

прос, в ответе не присутствуют доказательные при-

меры, текст со стилистическими и орфографиче-

скими ошибками. 

Неудовлетвори-

тельно  

Выполнено 40-30  % заданий предложенного теста, на 

поставленные вопросы ответ отсутствует или не-

полный, допущены существенные ошибки в теорети-

ческом материале (терминах, понятиях). 



 

 

 

 

 

Оценивание ответа на зачете с оцнекой 

 

 

4-балльная шкала Показатели Критерии 

Отлично 1. Полнота изложения 

теоретического матери-

ала; 

2. Полнота и правильность 

решения практического за-

дания; 

3. Правильность и/или ар-

гументированность изло-

жения (последователь-

ность действий); 

4. Самостоятельность 

ответа; 

5. Культура речи; 

6. и т.д. 

Дан полный, в логической последовательности 

развернутый ответ на поставленный вопрос, 

продемонстрировано знание предмета в пол-

ном объеме учебной программы, достаточно 

глубоко анализируется соответствующий во-

просу раздел дисциплины, ответы на дополни-

тельные вопросы самостоятельны и исчерпы-

вающи, приводятся собственные примеры по 

проблематике поставленного вопроса, предло-

женные практические задания выполнены без 

ошибок. Контролируемые компетенции сфор-

мированы на уровне «высокий». 

Хорошо 

 

Дан развернутый ответ на поставленный во-

прос, студент демонстрирует знания, приоб-

ретенные на лекционных и семинарских заня-

тиях, а также полученные посредством изу-

чения обязательных учебных материалов по 

курсу, дает аргументированные ответы, при-

водит примеры, ответ демонстрирует сво-

бодное владение монологической речью, логич-

ность и последовательность суждений, од-

нако в ответе имеются незначительные не-

точности (не более двух). Дополнительные во-

просы вызвали затруднения – в ответах име-

ются небольшие неточности. Контролируе-

мые компетенции … сформированы на уровне 

… 

Удовлетворительно 

 

Дан ответ, свидетельствующий об общем 

знании материала изучаемой дисциплины, от-

мечается недостаточная глубина и полнота 

раскрытия темы, фиксируется знание основ-

ных вопросов теории, но слабо сформированы 

навыки анализа материала, процессов, недо-

статочны умения выстраивать аргументиро-

ванные ответы и приводить примеры, отме-

чается ограниченное владение монологической 

речью, нарушены логичностью и последова-

тельностью ответа. Допускается несколько 

ошибок в содержании ответа и решении прак-

тических заданий(не более 3-4). Контролируе-

мые компетенции … сформированы на уровне 

… 



 

Неудовлетвори-

тельно  

Дан ответ, который содержит ряд серьезных 

неточностей, обнаруживающий незнание про-

цессов изучаемой предметной области, отли-

чающийся неглубоким раскрытием темы, не-

знанием основных вопросов теории, несформи-

рованными навыками анализа явлений, процес-

сов, неумением давать аргументированные 

ответы, слабым владением монологической 

речью, отсутствием логичности и последова-

тельности. Выводы поверхностны. Решение 

практических заданий не выполнено, нет от-

ветов на дополнительные и  наводящие во-

просы преподавателя. Контролируемые ком-

петенции … сформированы на уровне … 

 

 

Раздел 3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования ком-

петенций 

В состав вопросов на экзамене входит: 

1. Вопрос, характеризующий теоретическую часть курса. 

2. Беседа по выполненным в течение семестра практическим заданиям.  

 

За ответ на вопросы студент может получить следующие оценки:  

- отлично, за полный и точный ответ на вопрос по теоретической части курса, понимание его 

взаимосвязи с другими разделами и темами курса, а также за свободное владение материалом прак-

тических заданий (ответы на вопросы «Что?» «Зачем?» «Как?» выполнялось в ходе конкретного 

практического задания);  

- хорошо, за достаточно полный ответ на теоретический вопрос, имеющий не более двух не-

точностей, а также смог объяснить смысл большинства (75%) практических заданий;  

-удовлетворительно ставится в том случае, если студент допустил более двух неточностей в 

ответе на теоретический вопрос, а также и не смог объяснить смысл 50% практических заданий;   

-неудовлетворительно ставится в том случае, если студент не ответил на теоретический во-

прос и не смог объяснить смысл выполненных практических заданий.    


